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Actividad Hadkathon
Durante 3 horas, los alumnos deloen organizarse en equipos para resolver un reto. Puede ser un problema
real propuesto por una empresa colaboradora o un desafio planteado por el propio centro.

Objetivo

Resolver un reto real en tlempo limitado, desarrollando pensamiento critico,
tralbajo en equipo, prototipado rapidoy habilidades de comunicacion. '

Mateniales necesarios (aportados por nosotros):
e Plantillasy guiasdetrabajo.
o Kitde organizacion visual.
e Premiosydiplomas.
e Apoyoaljurado sl es necesario.

Participantes:
e MiNIMO: 6equipos
o MaxImo:20 equipos (5alumnos por equipo)




Desarrollo:
e Presentacion del reto: Se explica el desafio real a resolver, las
bases del retoy los criterios de evaluacion.

e Trabajo en equipo: Los alumnos se organizan en grupos y
disenan una solucion creativa, util y bien argumentada.

o EXposicion de propuestas. Cada equipo presenta su Idea en
un pitch breve, claroy convincente ante el jurado.

e Entrega de premios. Se reconocen las mejores propuestas
en distintas categorias para cerrar el evento con Impacto.

Presupuesto
Dependera del numero de participantes. Para solicitar un presupuesto adaptado, escribbe con los detalles al
Correo electronico.
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